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Je m’appelle Charlotte Bourdoncle et jétudie le design
graphique au lycée des Arenes a Toulouse.

Ce que je préfere, c’est explorer de nouveaux outils, faconner
des éditions, dessiner et peindre des portraits.

Chacun de mes projets est une nouvelle histoire que je raconte.
J'ai une approche minimaliste et épurée du design que j'agré-
mente de teintes acidulées.

Mon mémoire de recherche nommeé "Le Cri visuel”, m'a permis

de me rendre compte du pouvoir et de l'impact émotionnel

que les couleurs peuvent provoquer au sein de projets graphiques.
La couleur tient une place importante dans mon processus créatif,
elle est un puissant outil de création et de communication.

De nature rigoureuse et dynamique, mes projets sont le reflet
de ma personnalité, haute en couleur !
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LE CRI VISUEL MEMOIRE DE FIN D’ETUDES

7  OUPS'ZINE FANZINE & DECHETS GRAPHIQUES

8

EDITIONS-NOUVELLES COUVERTURES GENERATIVES

tions
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Dos carré colle +

Format A +

Papier Ivoire 8og & rodoides +
Impression laser +

InDesign / Photoshop +

Le cri visuel
2022

Edition du mémoire ouvert.

Insertion de rodoides imprimes

pour accentuer certaines pages

et apporter du dynamisme a la lecture.

Couverture du mémoire,

jouant avec les couleurs
complémentaires poussées

au maximum de leur saturation.
L'objectif était de créer

un dérangement visuel.

Mémoire de fin d’étude sur les différentes
maniere de se faire entendre et écouter
au sein de la société.
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Posters représentants différentes formes
de “cri visuel". Ces posters ont servi d'appuis
visuels durant ma soutenance de mémoire.

+ Format A3

+ Papier 200g

+ Impression laser
+ Photoshop

Le cri visuel
2022
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Impress

Oups’zine
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€ Dossier de rendu du projet
de couvertures génératives.

La forme est générée sur Illustrator

est positionnée sur la couverture grace a une
grille composée avec des méta-données.

Les méta-données utilisées sont, la date de
parution de l'ouvrage, son nombre de pages,
le lieu de naissance de l'auteur et ses initiales.
Le croisement des méta-données génere

des couvertures uniques et dynamiques.

Reliure piquée a cheval

Format A4

Papier 80g & 200g
Impression laser
InDesign / Illustrator

Editions Nouvelles
2021
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Friedrich Nietzsche

Le quadrillage

Nom & Prénom de l'auteur > ()
Date de parution >

Lieu de naissance de I'auteur >

Jﬁmm Cheng
Nous, les vivants

et le mal

I _ Histoire de la
pensée chinoise

0 couvertures générées
oar le logiciel (fictif).

€ Grille numérotée pour la mise
en page des formes
réalisées sur Illustrator.

P .- Par-dela le bien

Editions Nouvelles

2021
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BEATMAKERS MOTION DESIGN
PIXEL-CHIX MODELISATION 3D
FETES VOS JEUX MONOTYPE

MOT-NUMENTAL MODELISATION 3D

Micro-projets
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O Séquences de la sphere qui bouge + After Effect / TouchDesigner

au son de l'extrait d’Arte Radio.

€ Scanner pour regarder
un extrait de la vidéo.

Beatmaker / créateur de pistes
musicales et rythmiques.

Sous la forme d’'une sphere légere, la voix de Guillaume
Briere le beatmaker est mise en avant. Il nous raconte
dans le podcast Beatmakers d’Arte Radio, comment

il a composé le titre "Paradis" d’Orelsan.

Beatmakers
2021
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SketchUp / Blender +

Pixel Chix

2022

Modélisation de la forme

sur SketchUp puis importation

de Uobjet sur Blender pour ajouter

les matieres et les éffets de lumieres.

Rendu final avec Blender

Modélisation 3D d’'un jouet
électronique de 2006.
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Cartes de tarot et dos
de cartes imprimées selon
la technique du monotype.

llustrations en réserves
sur la plaque encrée avant
le passage a la presse.

Jeu de tarot marseillais composé de 78
cartes illustrées. Projet réalisé lors d'un
workshop avec Adele Bonnemaison-Fitte
et Rémy Bellariva.

+ Papier 250g
+ Monotype
+ Encre noire, bleu et rose fluo

Fétes vos jeux
2022
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SketchUp / Photoshop +  Réalisation de la forme sur SketchUp
puis importation sur Photoshop
pour l'gjout des détails en référence
au jeu video Monument-Valley.

_ Modélisation 3D inspirée
M Ot nume ntal du jeu vidéo Monument-Valley
2021

->
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16 O MON PAIS CARTES POSTALES

17 PRATIQUE PERSONNELLE DESSINS A LA TABLETTE GRAPHIQUE

lllustrations
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Les cartes postales sont composées
de 3 couleurs et ont pour but de nous
faire revivre nos souvenirs d’enfance.

Série de cartes postales illustrant
des souvenirs de mon enfance a
Saint-Rémy de Montpeyroux (12).

+ Format Asg
+ Papier 250¢g
+ Peinture a lacrylique

N

O mon pais
2021
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Face, 2021 + Tablette graphique

. + SketchBook
Twist, 2022

Pratique personnelle
2021 & 2022
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06 18 94 06 82
charlotte.bourdoncle@gmail.com
Instagram / @limofraise
> https://portfoli.ooo/numerique/CharlotteBourdoncle/

Typographies //
NEUTRAL par Vadym Aksieiev.
Junction par Caroline Hadilaksono
& Tyler Finck.
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